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1) Traccio la retta r e un punto P su di 

essa 
 
2) Centro in P, apertura a piacere, 

traccio due archetti sulla retta e 
trovo i punti 1 e 2 

 
3) Centro in 1 e in 2,  con apertura 1-2 

, traccio due archi che si 
intersecano nel punto 3 

 
4) Traccio una retta passante dai punti 

3 e P 
 
5) Annerisco la perpendicolare e la 

retta r 
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